
Pipalumi / Anleitung für Erwachsene

So spielt ihr die Schatzsuche
Für Erwachsene: Ihr spielt eine erfundene Geschichte bei euch zu Hause. Die Kinder
lösen sechs Rätsel. Jede Lösung nennt einen Gegenstand in eurer Wohnung. Dort
finden sie die nächste Karte. Am Ende wartet dein kleiner Schatz. Du brauchst keine
Kulissen oder Kostüme.

1. Vorher vorbereiten, ohne die Kinder
Drucke die vollständige Ausgabe einseitig auf A4 in Originalgrösse. Schneide die drei
Rätselseiten jeweils in der Mitte durch: So entstehen sechs nummerierte Karten. Lege einen
Stift und einen kleinen Preis bereit, zum Beispiel Sticker. Den Preis besorgst du selbst.

2. Diese Karten verstecken
Karte 1 behältst du. Karte 2 kommt in einen sauberen Schuh, Karte 3 in ein Buch, Karte 4
unter ein Sofakissen, Karte 5 in ein gefaltetes Handtuch und Karte 6 unter den Rand eines
niedrigen Tisches. Verstecke den Preis mit der Urkunde in einer Spielzeugkiste. Wähle
jeweils genau einen Gegenstand und nur sichere, erreichbare Orte.

3. Jetzt die Kinder dazuholen
Lies die Geschichte auf der nächsten Seite laut vor. Erkläre: «Wir helfen der Figur in dieser
Geschichte. Die Antworten zeigen uns, wo wir zu Hause weitersuchen.» Gib den Kindern
erst jetzt Karte 1.

4. Gemeinsam lesen, lösen und suchen
Lies auf jeder Karte zuerst die Geschichte und dann das Rätsel vor, oder lass ein Kind lesen.
Beispiel: Die Antwort auf Karte 1 ist «Schuh». Die Kinder suchen im vorbereiteten Schuh
und finden Karte 2. Lest diese Karte und sucht weiter. Die Zahl auf der Karte ist die
Reihenfolge, nicht die Lösung. Gib bei Bedarf einen Tipp; es gibt kein Zeitlimit.

5. Den Schatz finden und abschliessen
Karte 6 führt zur Spielzeugkiste und zum Preis. Lies den Schluss auf der Urkunde vor und
überreiche sie. Behalte diese Anleitung für dich: Sie verrät die Verstecke.

Fragen zu deinem Abenteuer?
Schreib uns: support@pipalumi.ch
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Pipalumi / Dein Abenteuer

Die verschwundene Hafenglocke
Ein Abenteuer für Alex
Alter 6-8 | Deutsch | Sechs Rätsel

Jetzt vorlesen: Die Geschichte beginnt

Im Hafen ist es still. Nell zieht am Glockenseil, doch nichts erklingt.
Eine Möwe landet neben ihr. «Ich habe etwas Glänzendes
ausgeliehen», gesteht sie. Hilf Nell, ihre wirre Spur zu verfolgen,
bevor die Fischerboote zurückkehren.

Danach: Gib den Kindern Karte 1. Lest sie gemeinsam und löst das erste Rätsel. Die Antwort
zeigt das nächste Versteck.
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